


Datorns uppbyggnad

* Processorn (CPU)
ar "hjarnan" och gor berakningar samt bestammer vad som ska handa.

* Minne
dar instruktioner och information sparas tillfalligt nar datorn (CPU:n) jobbar.

* Indata
t.ex. tangentbord och mus, s att vi kan ge kommandon till datorn.

e Utdata
t.ex. skarm eller hogtalare, sa att vi kan se resultatet.

* Grafikprocessor (GPU)
ar en speciell "hjarna" i datorn, som ar byggd for att gora manga sma berakningar samtidigt.



Datorns uppbyggnad

Indata » Utdata




Operativsystem (0S)

* Programvara som styr datorns hardvara och later andra program
koras (t.ex. Windows, macQOS).

* Ansvarar for att sakerstalla att alla komponenter i datorn fungerar
tillsammans smidigt.

* Granssnitt mellan anvandaren, applikationer och datorns
hardvara.

* Granssnitt ar hur anvandaren eller program kommunicerar med
datorn.



Datorns sprak — ettor och nollor

» Datorer arbetar genom att anvanda tva olika signaler som kallas
for ettor och nollor.

* En bit=en 1:a eller 0:a
* 8 bitar = en byte

* Kombineras nollor och ettor kan man representerar ett tecken,
en siffra eller en bokstav.



Datorns sprak — teckenkodning

* Varje bokstav har en kod med 1:or och O:or.
Tillexempel representerar raden 01000001 representerar

bokstaven A.

* Ofta anvands 8 bitar for att representera en bokstav eller ett
tecken. 8-bitars kodsystem har 256 tecken i sin tabell, sa kallad

ASCII-kod.

* Unicode ar en standard for teckenkodning som anvander meran 8
bitar och som stoder alla sprak. Unicode ger plats for alla tecken i
varldens olika skriftsystem, idag finns mer an 100 000 definierade
tecken.



https://www.unicode.org/
https://www.unicode.org/

Processor (CPU)

* CPU =Central Processing Unit

* Datorns "hjarna" som utfor instruktioner
och berakningar.

* Ser till att allt i datorn fungerar tillsammans.




Minne (RAM)

* RAM = Random Access Memory

* Dar datorn tillfalligt lagrar information
som anvands just nu.

e Snabbt minne som datorn anvander
nar den ar paslagen.




Harddisk (HDD)

* HDD = Hard Disk Drive
* Lagringsenhet som sparar information aven nar datorn stangs.

* |dag blir SSD-diskarna (Solid State Drive) som bestar av ett antal
flashminneskretsar allt vanligare. Stromsnalare, snabbare och

Inga rorliga delar.




Grafikkort (GPU)

* GPU = Graphics Processing Unit

* Specialiserad processor som skoter grafik och bildberakningar.
* Byggd for att gora manga sma berakningar samtidigt.

* Grafikprocessorn (GPU) hjalper den vanliga processorn (CPU).




Nataggregat

e Stromforsorjning. Omvandlar el
fran vagguttag (vaxelstrom) till
likstrom som datorn behover. ==
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Ljudkort

* Kort som hanterar Ljud.

* For att du ska hora ljud fran
datorn (som musik eller spel)




CD/DVD-enhet

* Lagringsenhet som laser/skriver skivor.




Moderkort

* Kortet i datorn dar alla komponenter kopplas ihop och kan
kommunicera med varandra.




Portar

* Uttag dar du kan koppla in PORTAR
olika kablar eller enheter.
| datorns portar ansluts
t.ex. skarm, mus eller 5S/2-kontakter
tan ge ntbord. Uttag fér natverkskort
USB-portar
Ljudkontakter
Bildskarms-
kontakter

Plats for expansionskort




Datorns hastighet

* Datorns processor (CPU) jobbar i takt med en klocka.

* Ju snabbare klockan tickar, desto snabbare jobbar datorn.
* Hastigheten mats i gigahertz (GHz).

* GHz, det vill saga miljarder Hz.

* Processorn hinner alltsa med miljarder moment pa en enda
sekund.



Bussar

* Ledningarna till och fran processorn.

* Datorns delar pratar (kommunicerar)
med varandra genom ledningarna till
och fran processorn.
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